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Esse material faz parte do Curso “Educacdo Integral e Integrada —
Modalidade a Distancia”, e tem como principal objetivo oferecer
aos professores, agentes culturais, e aos demais profissionais da
educacdo, condigdes de observar e introduzir nas suas reflexdes novas
concepgdes acerca da ampliagdo da jornada escolar e as implicagdes

desta ampliagdo no dmbito das politicas publicas em Educagao.

Esperamos, com esse livreto, estimular a todos para participarem
da construgdo de estratégias pedagogicas e de gestdo para a

implementacdo da Educagdo Integral/Integrada.

TEIA - Territérios, Educagdo Integral e Cidadania



Unidade |
Acessando o ambiente

1. Com o pé na estrada

Car@s cursistas,

Bem vindos ao curso de Educagdo Integral e Integrada
da UAB!

Para comeco de conversa, convidamos vocés a fazerem

uma dupla viagem.

A primeira é uma viagem pela internet, pelas
possibilidades que a educagdo & distdncia propicia,
visitando espagos educativos virtuais, conhecendo
novas realidades e aprendendo com elas. Nessa
viagem, temos a inten¢do de formar uma comunidade
virtual de aprendizagem, possibilidade dada pelos
avancos das novas tecnologias. Nessa comunidade
virtual, poderemos trocar experiéncias, discutir idéias,
ampliar conhecimentos, tendo como referéncia a

temadtica da Educacdo Integral.



Para criar um contexto comum de aprendizagem, organizamos o curso através de

6 médulos de 30 horas cada, perfazendo o total de 180 horas:

Cada médulo abordara aspectos especificos da Educagao Integral:

MODULO

UNIDADE /EMENTA

MODULO | -
CONCEITUAL

Diagnostico acerca da realidade dos cursistas referente aos
conhecimentos e praticas sobre EAD. Plataforma Moodle.
Apresentacdo geral do curso e da proposta envolvendo os conceitos
de Educacéo Integral e Integrada.

MODULO Il -

DESENVOLVIMENTO DA EDUCAGAO
INTEGRAL NO BRASIL

Unidade 1 - Contextualizagéo histérica

A situagéo socio-politico-cultural quande do desenvolvimento de
conceito(s) e implementagéo de experiéncias de Educacéo Integral e
Integrada, ac longo da histéria do Brasil.

Unidade 2 — Marcos Legais

Marcos legais para a implementagéo de uma politica de Educagéo
Integral no Brasil. Politica de educacéo integral em ambito estadual e
municipal: avangos, dificuldades e desafios.

Unidade 3 - Programas e Politicas da Educacéo Basica Brasileira

Ementa: A educagéo basica e a educacdo integral. Programas e
politicas de educacéo integral na Educagéo Basica.

MODULO Il -

EDUCAGAO INTEGRAL E INTEGRADA:

REFLEXOES E APONTAMENTOS

Unidade 1- Educacéo Integral — Conceitos e definigoes

Diferentes concepgées, conceitos e definicdes de Educacio Integral.
Os sujeitos da educacéo integral e suas formagdes

Unidade 2 - Novos Saberes

Novos saberes demandados pela sociedade contempordnea. Desafios
da escola diante de um mundo em transformacéo. Novos perfis
profissionais da educacéo.

Unidade 3 — Educacgéo Integral e a Escola

Experiéncia de educacéo integral na escola” implicactes e desafios
A escola de tempo integral. Os tempos e espacos da educacio de
tempo integral

MODULO/ TITULO CONTEUDO MODALIDADE MODALIDADE CARGA
CREDITOS MODULO PRESENCIAL A DISTANCIA HORARIA
Conceitual EAD e Educacdo Integral 6 10 16 horas
Ed Ao Abert
a [;jig?é[ﬁuu'a e enae Comunidades Virtuais 8 8 horas
1/2
Ferramenta A distancia (Moodle) 6 6 horas
Moodle
TOTAL 6 24 30 horas
Desenvolvimento Contextualizagio Histdrica 10 10 horas
da Educacio
22 Integral ngaBrasil Marcos Legals 10 10 horas
Programas e Politicas da 8 8 horas
Educacio Basica Brasileira
Avaliacéo on line 2 2 horas
TOTAL 30 horas
Educacéo Integral Educacio Integral Conceitos e 10 10 horas
32 e Integrada Definicdes
Reflexdes e
apontamentos Novos saberes 8 & horas
Educacéo Integral e a Escola 10 10 horas
Avaliacéo on line 2 2 horas
TOTAL 30 horas
AEscolaea As possibilidades das Cidades 18 18 horas
412 Cidade: Politicas Educadoras
Publicas e - -
Pedagdgicas Politicas Pablicas e a 10 10 horas
intersetorialidade: Gestéo
Compartilhada
Avaliacdo on line 2 2 horas
TOTAL 30 horas
Educacio Integral A Formacéo de Redes Sociais 10 10 horas
512 como arranjo em Funcéo dos Processos
educativo local Educativos
Experiéncias Exitosas 18 18 horas
Avaliacdo on line 2 2 horas
TOTAL 30 30 horas
Projeto de Metodologia da Pesquisa-Acéo 8 8 horas
Pesquisa
62 d Elaborag#io de Projeto de 12 12 horas
Pesquisa-Acio
Orientacao do Projeto 4 2 6 horas
Relatdério e Avaliacio final 4 4 horas
TOTAL 30 30 horas
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Total 180 horas (10 horas presenciais e 170 horas a distancia)

MODULO IV -

AESCOLAE ACIDADE: POLITICAS
PUBLICAS E PEDAGOGICAS

Unidade 1 - As possibilidades das Cidades Educadoras

Ementa: Cidade educadora. Territrios Educativos. Escola cidada

Unidade 2 — Politicas Pablicas e Intersetorialidade: Gestéo
compartilhada

A gestido compartilhada: necessidades, dificuldades e desafios.
Politicas publicas de educacéo integral e a interseforialidade
concepcoes e praticas. Interfaces das politicas de educacao,
assisténcia social e cultura voltadas a crnianca e ao adolescente.
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MODULO V -

EDUCAGAO INTEGRAL COMO ARRANJO
EDUCATIVO LOCAL

Unidade 1 - A Formagédo de Redes Sociais em Fungéo dos
Processos Educativos

Ementa: Os atores sociais e sua participacédo na esfera publica. As
Redes Sociais: concepcdes e processo educalivo

Unidade 2 — Experiéncias Exitosas

Expenéncias de educacéo integral bem sucedidas no Brasil, em
particular em Minas Gerais: Analise e reflexdo.

MODULO VI -
PROJETO DE PESQUISA E AVALIAGAO

Unidade 1 - Metodologia de Pesquisa:

A pesguisa como eixo da prafica pedagogica. O professor
pesquisador.

Unidade 2 - Elaboragéo do projeto de pesquisa-agdo

Definicéo do problema a ser investigado. Elaboracéo e
desenvolvimento do projeto de pesquisa.

Unidade 3 — Orientagéo do projeto

Socializagao e discussao do projeto

Unidade 4- Relatorio e avaliagéo final

Avaliacédo



Unidade 11
Conhecendo o ambiente

1. Guia de viagem

A segunda viagem é uma viagem por sua realidade, buscando conhecer mais
a fundo os espagos educativos de sua cidade, com os desafios e as condigdes
que ela oferece. A cada unidade, vocé terd a oportunidade de investigar mais
profundamente as experiéncias e as possibilidades de uma educagio integral
em sua realidade. Por isso, o Médulo VI — Projeto de Pesquisa e Avaliagdo —

serd desenvolvido ao longo do curso, ao final de cada médulo.

E com a metéfora da viagem, estamos estruturando o material didatico do
nosso curso, com o desejo de que ele possa ser um guia nesse caminho, em que
categorias como processo, mobilidade e mudanca estardo sempre presentes.

Metafora da viagem Topicos
(EUlfE) G128 VIS 20000000009 6 o005 0090 B EP0AG 560 » Texto-base
(Chiil © (98 78} ESHERE rooocrromsomomosoccacooremmomam oo » Problematizacio
SElleEmeE HETEITES om0 » Para refletir
Flashes de viagem -« oevvmeevieeeinns » Videos, musicas, tirinhas, outras midias
Seguindo trilhas ««««sssrreseenmsiiiiiiii » Relatos de experiéncia
Ultrapassando fronteiras «««««-«sssussueesmsiiiiniiisiiiien. » Para saber mais
Construindo Mapas -+«++«+++wsvrsvessuinsemiiinisniiiicns > Investigacdo da realidade
Retratos revelados na viagem..................... » Glossarios, conceitos essenciais
Compartilhando impressdes de viagem:««-««««--ssreeeeeeeene > Férum de discussao
DIAMHO A& DOFAO -+ eeeeeteiiiiiiiiiee e » Sintese / Registros pessoais
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Guia de viagem: o texto que orienta o estudo

Assim como em uma viagem, utilizamos o Guia
para orientar nossas escolhas, cada médulo tem
um texto base com idéias centrais sobre o tema e
com orientagbes para a realizagdo das atividades
propostas.

Com o pé na estrada: problematizando o tema

Os moédulos sempre comecam com uma
problematizacdo da tematica, buscando construir

questdes que orientardo o estudo.

Explorando territdrios: atividades para refletir

Sdo atividades propostas com o objetivo de
explorar o tema de estudo, possibilitando uma
maior reflexdo sobre tal tema.

Flashes de viagem: videos, tirinhas, musicas e

fotografias sobre o tema

Os videos, as musicas e as fotografias abrem a
possibilidade de ampliar o estudo do tema, a partir

de multiplas linguagens.

Seguindo as trilhas: os relatos de experiéncia

Os relatos trazem experiéncias de escolas,
municipios, ONGs que tém desenvolvido projetos
de educagdo integral, revelando seus avangos,
dificuldades e desafios.

Ultrapassando fronteiras: para saber mais sobre o tema

Para além do texto base, outros textos e links sdo
apresentados, para possibilitarem, aos interessados, um
maior aprofundamento sobre algum aspecto discutido
no médulo.

Construindo mapas: investigando a realidade

Cada médulo traz uma proposta de pesquisa de campo
com o objetivo de investigar, em cada realidade,
aspectos relacionados a educacdo integral.

Retratos revelados na viagem: o glossdrio com conceitos essenciais

O glossario permite que os principais conceitos e idéias trabalhados

ganhem um espago de destaque no estudo.

Compartilhando impressées da viagem: os féruns de discussao

Os Féruns sao espacos de troca de idéias e de experiéncia entre os cursistas,
possibilitando a construcdo de uma comunidade virtual de aprendizagem.

Diario de bordo: espaco para sinteses e registros pessoais

Ao longo de todo o percurso, cada cursista terd a oportunidade de registrar
impressoes, reflexdes, duvidas e aprendizagens em seu didrio de bordo.

E, para iniciar esta viagem, vamos conhecer,
na préxima unidade, o veiculo que utilizaremos

nesse percurso: a Plataforma Moodle.




2. Com o pé na estrada

Estamos comecando nossa viagem e nossa primeira
parada é na Sala Ambiente, denominada Introducédo
ao Ambiente Virtual, o ponto de partida para o
desenvolvimento das atividades presenciais e a
distincia do curso, visando a facilitar a ambientagdo
nos recursos tecnolégicos do ambiente Moodle, que

serdo utilizados durante o processo formativo.

Para a realizagdo deste curso, utilizaremos a
plataforma Moodle (Modular Object Oriented
Dynamic Learning Environment), um programa livre,
destinado ao desenvolvimento e a implementagdo
de ambientes virtuais de ensino e de aprendizagem
como apoio aos cursos e as atividades que serdo

desenvolvidas por nés.

Moodle é uma ferramenta de gestdo de cursos a
distancia. E um software desenhado para ajudar
educadores a criar, com facilidade, cursos online de
qualidade. Ferramentas como o Moodle também
podem ser chamadas de LMS (Learning Management
Systems, que significa Sistemas de Gerenciamento
de Aprendizagem) ou ambientes virtuais de

aprendizagem.

O Moodle é um Sistema de Gerenciamento de
Cursos (SGC), por meio do qual é possivel
gerenciar cursos pela Internet, com o uso de
recursos voltados para a interatividade entre
usuarios e a publicagao de conteldos, além de
permitir o controle e a avaliagao a distancia das
atividades desenvolvidas.

AX



Ultrapassando fronteiras

Para realizar o acesso ao ambiente Moodle, preencha os
campos Nome do usudrio e Senha na caixa de Acesso,
que esta na pagina de abertura do Moodle.

Em seguida, clique sobre o botao Acesso.

Na pdgina inicial, apds o acesso, escolha o curso no
campo Meus cursos para ver qual a sua turma e clique
sobre o link correspondente.

Vocé pode aprender mais sobre o Moodle lendo Moodle
para Iniciantes do Grupo Texto Livre da UFMG.

Disponivel em: http://www.letras.ufmg.br/arquivos/
matte/textolivre/tutoriais/moodle/aulasAna.pdf




Explorando texritdrios

Atividade 1

Car@ cursista,

Para ter acesso ao ambiente do curso, vocé utiliza um
login e uma senha, certo? Vocé sabia que pode alterar
esses e outros dados contidos em seu cadastro sempre
que sentir necessidade? Por exemplo, a substituicao
do e-mail que vocé pretende utilizar para a interagao
durante o curso pode ser feita agora. Essa atividade
consiste em verificar seus dados e suas opgGes para
a recepc¢ao de mensagens. Por fim, pedimos que vocé
construa seu perfil entre os dias 12 e 18 de julho,
de forma mais completa possivel para que todos te
conhegam.




Unidade III
Cuso de Introducao ao Moodle

1. Guia de viagem

Ao acessar o curso, o usudrio entrard na pagina de abertura, na qual
encontrard caixas de utilidades, que ficam nas laterais esquerda e direita
e a programagao do curso, que fica no centro. O ambiente do curso é

composto pelos itens enumerados a seguir:

1.1 Caixas de utilidades

* Atividades - caixa que déa acesso as atividades. Ao longo da programagéo
do curso, porém, o usudrio poderd clicar diretamente na atividade

requerida pelas diversas salas;

* Buscar nos Féruns - ferramenta que busca as palavras nos féruns do

Curso;
* Administragdo - drea administrativa para o participante;
* Meus cursos - lista de cursos nos quais o participante estd inscrito;

* Programagido - drea onde os contetdos a serem estudados pelo

participante estdo dispostos;
* Noticias — local onde ficam as noticias relacionadas ao curso;

* Calenddrio - ferramenta que funciona como uma agenda do curso, além

de permitir que o usudrio insira seus préprios eventos;

* Participantes — lista dos cursistas que possibilita a visualizagdo dos perfis
de todos os participantes, assim como o envio de mensagens individuais
ou para grupos;

* Mensagens - caixa onde ficam as mensagens recebidas pelos usudrios.

Essa caixa informa se hd mensagens ainda nao lidas (ou pendentes);

* Préximos Eventos - caixa onde ficam expostos os eventos futuros.

25
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1.2 Programacao do curso

Para acessar o contetdo do curso, posicione e clique o ponteiro do
mouse sobre o /ink com o nome da Sala Ambiente desejada, na éarea
central referente a programacao do curso. O sistema ird mostrar uma
tela dividida em duas partes: superior e inferior.

A parte superior contém o menu de navegacado rapida “Seguir para”.
Por meio desse menu, o usudrio poderd navegar dentro de uma mesma
sala ou poderd entrar no contetdo de outra sala, assim como acessar
as atividades, precisando apenas escolher o titulo do contetddo ou da
atividade do seu interesse. A parte inferior apresenta o contetdo do

curso que deve ser acessado passando as paginas.

Para acessar as atividades, posicione e clique o ponteiro do mouse
sobre o /ink com o nome da atividade que deseja realizar ou
visualizar, na drea de programagao do curso. O ambiente apresentard
a atividade escolhida. Os principais tipos de atividades utilizados sdo:
Férum, Base de dados, Tarefa, Arquivos do curso, Diretérios
e Glossario.

1.3 Participantes e mensagens
O recurso participantes e mensagens tem a funcao de listar todos os
participantes do curso e permitir a troca de mensagens entre eles.

Para ver outros usudrios do curso, posicione o ponteiro do mouse

sobre o /ink “Participantes” na caixa lateral Participantes.

Para ver outros usudrios do curso, posicione o ponteiro do mouse

sobre o /ink “Participantes” na caixa lateral Participantes.
O ambiente mostrard a lista de todos os componentes do curso.

Para ver o perfil de um participante, clique sobre o nome dele e, em

seguida, o ambiente apresentard as informagdes disponiveis.

Para enviar mensagens a outros participantes da lista, escolha o usuério
para quem deseja enviar a mensagem e clique sobre o nome dele. O
ambiente exibird o perfil desse usuério. Clique sobre o botdo Enviar
mensagem. O ambiente abrird uma nova janela com o mensageiro
do Moodle. Digite a mensagem na caixa de texto e clique no botao
Enviar mensagem. Feche a janela do mensageiro, quando nio desejar

enviar mais mensagens.

Para retornar & pagina inicial do curso, clique sobre o /ink com o nome

da sua turma no topo da pagina do Moodle.

Outra maneira de enviar mensagens para os participantes é clicar no
icone ao lado do nome do participante que estd online. Na pagina
inicial do curso, onde hé exposicdo do contetdo e das atividades do
curso, clique sobre o icone do envelope ao lado do nome do participante
para quem deseja enviar uma mensagem, na caixa de Usudrios Online.
Digite a mensagem na caixa de texto e clique no botdo Enviar
mensagem. Feche a janela do mensageiro, quando nio desejar enviar

mais mensagens.



Explorando texritdrios

Atividade 2

Veja a Lista de Participantes da turma em que vocé se
encontra. Do dia 12 a 18 de julho, escolha um dos tutores
presenciais ou a distancia e envie-lhe uma mensagem
falando sobre suas espectativas com relagdo ao curso.

IMPORTANTE: Essa ferramenta deve ser utilizada apenas
para mensagens pessoais. Aconselhamos sempre a
utilizacao da ferramenta Forum para postar duvidas,
reflexdes e, assim, socializar o conhecimento com os
demais colegas do curso.




1.4. Forum

A medida que o curso é desenvolvido, debates poderdo
ser propostos e conduzidos pelos professores ou
tutores, por meio do recurso Férum, que permite o
acompanhamento e a visualizagdo encadeada do que

estd sendo postado.

Para acessar um Férum, posicione e clique o ponteiro do

mouse sobre o /ink do Férum desejado.

Ao entrar em um Férum, o usudrio encontraré a pagina
inicial desse recurso, com a lista de tépicos de discussao.
Para acessar determinado tépico, clique sobre o titulo do

tépico desejado.

Para contribuir em um tdépico ou comentar uma
mensagem, clique sobre o /ink “Responder”, localizado
abaixo do texto de cada mensagem. O ambiente ird
apresentar uma caixa de texto com os seguintes campos:

e Assunto: normalmente o ambiente insere o titulo
de resposta automaticamente, que também pode ser

alterado pelo usuario.
* Mensagem: local em que o usudrio insere o texto.

* Assinatura (opcional)*: assinar um Férum significa
que o usudrio deseja receber cépias das mensagens

enviadas a esse Férum em sua caixa postal.

Para assinar o Férum, escolha a opcdo “Me mande
copias das mensagens deste férum via e-mail”. Caso
nao deseje assinar o férum, escolha a opcdo “Nao quero
receber cépias das mensagens deste férum via e-mail”.
A assinatura do Férum poderd ser feita ou desfeita a
qualquer momento pelo usudrio.

Na pégina de abertura do Férum, clique sobre o /ink “Receber
as mensagens via e-mail” para assinar posteriormente o férum,
ou, caso nao deseje receber mensagens via e-mail, clique sobre
o link “Suspender o recebimento de mensagens deste férum via
e-mail”.

* Anexo (opcional)*: é possivel enviar ao servidor um Gnico
arquivo como anexo de cada mensagem do férum (uma imagem,
um arquivo de texto, um arquivo compactado etc.).

Para anexar um arquivo, clique sobre o botdo “Procurar” e escolha
o0 arquivo que deseja anexar ao seu texto. Se desejar modificar a
mensagem posteriormente, pode substituir o anexo, enviando
um novo arquivo. Para manter o mesmo anexo, quando vocé
modificar a mensagem, deixe em branco o item do formulario
de edicdo relativo ao envio de anexos. Caso nio queira inserir

anexo, deixe o campo vazio.

e Para enviar a mensagem ao Férum, clique sobre o botdo

“Enviar mensagem ao férum”.

* Para cancelar a mensagem antes de envid-la, clique sobre o

link com o nome da sua turma no topo da pagina do Moodle.

* Para modificar a mensagem enviada, clique sobre o link
“Editar”, localizado abaixo do texto de cada mensagem enviada
pelo usudrio. A alteragdo do texto sé serd possivel dentro do
periodo de 30 minutos, contados a partir do envio da mensagem.

* Para apagar a mensagem enviada, clique sobre o /ink “Apagar”,
localizado abaixo do texto de cada mensagem enviada pelo

usuario.

* Para retornar & pégina inicial do curso, clique sobre o link

com o nome da sua turma no topo da pagina do Moodle.

* Essa opgdo poderd ndo estar disponivel, de acordo com a configuracdo da atividade.



Compartilhando
impressées de viagem

ﬁiu&rufmmn oufro, Tomamos
turmos difereriles
mﬁfncﬂl’»bwnwmw

vecer - Te, mew amor!
= P

Atividade 3

Car@ cursista,

E necessario estabelecer uma intensa interagdo ao
longo do curso. Dessa forma, é importante que vocé
possa apresentar-se e contar um pouco mais sobre
as trajetdrias pessoais e profissionais, bem como
seus interesses e expectativas quanto a formagdao
que se inicia.

Utilize o Forum “Apresentacao”, que estard aberto
do dia 19 ao dia 26 de julho, para postar sua
contribuigao.

Participe! Fale de vocé, de seu trabalho, de suas
necessidades profissionais...
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1.5 Base de dados

A base de dados tem a fungdo de armazenar e de disponibilizar

arquivos para todos os participantes, como em uma biblioteca.

Para acessar a Base de dados, posicione e clique o ponteiro do mouse
sobre o titulo da atividade que utiliza esse recurso. O ambiente
mostrard a pagina inicial da Base de dados com a lista de arquivos ja

enviados.

Para inserir um arquivo na Base de dados, clique sobre o botédo
“Acrescentar item” e preencha os campos solicitados. Para enviar
o arquivo para a Base de dados, clique sobre o botido “Gravar e
mostrar” ou “Gravar e acrescentar outro””, se desejar inserir outro

arquivo.

Os campos encontrados na Base de dados variam de acordo com a

atividade.

Para retornar a pagina inicial do curso, clique sobre o link com o

nome da sua turma no topo da pagina do Moodle.

* Essa opgado poderd ndo estar disponivel, de acordo com a configuracdo da atividade.

1.6 Glossario

O glossario permite aos participantes criar e atualizar uma lista
de definigbes, como em um diciondrio ou em um FAQ (Frequently
Asked Questions).

Para visualizar os termos de um Glossério, posicione e pressione o
ponteiro do mouse sobre o link com o titulo do Glossario. O ambiente
ir4 apresentar a pagina inicial do Glossario com os termos em ordem
alfabética. Além da ordem alfabética, existem outras formas de
classificagdo e de apresentagdo dos termos: por categoria, por data de
insergdo e por autor do termo.

Para buscar um termo, digite-o no campo “Buscar” e

clique sobre o botdo “Buscar”.

Para inserir um novo item, posicione e clique o
ponteiro do mouse sobre o botdo “Inserir novo item”.
O ambiente mostrard os campos a serem preenchidos
de um novo item:

» Conceito: termo que seré definido.

e Palavras alternativas para links autométicos ao
mesmo item: sin6bnimos ou mesmo formas diferentes
de grafia (letras em maitsculo, mintsculo, palavras
separadas com hifen ou sem hifen, abreviaturas, etc)

do termo que seré definido.
* Categoria: categorias do Glossério.
* Definicdo: defini¢cdo do termo.

s Anexo (opcional)*: E possivel enviar ao servidor
um Unico arquivo, como anexo de cada mensagem
do férum (uma imagem, um arquivo de texto, um
arquivo compactado etc.). Para anexar um arquivo,
clique sobre o botdo “Procurar” e escolha o arquivo

que deseja anexar ao seu texto.

Para adicionar o termo ao Glossério, clique sobre o

botdo “Salvar mudangas”.

Para recomecar o envio do termo, clique sobre o
botdo “Cancelar alteracoes” e todos os campos serdo

apagados para serem preenchidos novamente.

Para retornar a pagina inicial do curso, clique sobre o link

com o nome da sua turma no topo da pagina do Moodle.

* Essa opgdo podera ndo estar disponivel, de acordo com a configuragdo da atividade.



1.7 Chat

A ferramenta chat permite a comunicagdo via web

em tempo real.

Para acessar um chat, posicione e clique o cursor do
mouse sobre o link com o titulo do chat. O ambiente
apresentard a pagina inicial, onde estao asinformagboes

bésicas sobre a atividade.

Para entrar no Chat, clique sobre “Clique aqui para
entrar no chat agora”. Uma janela nova serd aberta
pelo ambiente, composta por duas areas: uma com a
lista de participantes, do lado direito; e outra com a

lista de mensagens, do lado esquerdo da tela.

Para enviar uma mensagem, escreva o texto no
campo inferior da drea de mensagens (caixa branca) e
pressione enter no seu teclado. A mensagem aparecera

instantaneamente na drea de mensagens.

Para chamar a atencdo de um participante, clique na
palavra bip ao lado do nome do participante. Um
som serd tocado e aparecerd uma mensagem avisando
sobre a agdo na area de mensagens.

Para sair da atividade Chat, clique sobre o botdo
“fechar” (X) no topo da tela.

Para retornar & pagina inicial do curso, clique sobre o
link com o nome da sua turma no topo da pagina do

ambiente.
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1.8 Notas

Mostram para o usudrio as notas atribuidas pelos
professores as atividades realizadas no decorrer do curso.

Para visualizar o quadro de notas*, posicione e clique o
ponteiro do mouse sobre o link Notas na caixa lateral
Administragdo. O ambiente apresentard o quadro de

atividades e suas respectivas avaliacdes.

Para retornar a pagina inicial do curso, clique sobre o link
com o nome da sua turma no topo da pagina do Moodle.

* Essa opgao poderd nio estar disponivel, de acordo com a configuragio da atividade.
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Explorando texrxitdrios

Atividade 4

Socialize sua opinido com os colegas, tutores e professores
sobre o que foi abordado até o momento acerca do curso
e do ambiente virtual utilizando o chat “Atividade 4”. O
chatsera aberto na sexta-feira dia 30 de julho, das 17 as 19
horas, e no sabado dia 31 de julho, das 9 as 11 horas e tera
a participagao dos tutores e professores.
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Atividade 5

Neste momento, propomos que vocé visite novamente os
diversos espag¢os do ambiente; utilize os recursos disponiveis

para comunicacdo com os colegas, enviando mensagens;
observe os materiais postados na Base de dados para
conhecimento da produgao coletiva e participe do Férum
“Questoes operacionais” (dentro do sumario do curso), que
estara constantemente aberto para solucionar suas duvidas.




Ultrapassando fronteiras

Aqui vocé tem acesso a textos e /inks que vao além do texto-
base desta unidade.

e Série Mais Educagao - Educacdo Integral. Texto do MEC,
referéncia para o debate nacional.

Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/
cadfinal_educ_integral.pdf






